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1.0 Systemvoraussetzungen

Minimale Systemanforderungen:

WIN 98/ME/2000/XP, CPU 800 MHz, 256 MB RAM, GeForce 2, Standardauflésung: 1024x768, 600
MB freier Festplattenspeicher, DirectX® kompatible Soundkarte, 20x CD-ROM Laufwerk,
Tastatur, Maus.

Empfohlene Systemkonfiguration:

WIN 98/ME/2000/XP, CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, GeForce 4, Standardauflosung: 1024x768, 600
MB freier Festplattenspeicher, DirectX® kompatible Soundkarte, 20x CD-ROM Laufwerk,
Tastatur, Maus.

2.0 Installation und Spielstart

Gffne dein CD-ROM Laufwerk und lege die CD-ROM hinein. Falls das Programm nicht automa-
tisch startet, findest du im CD-Verzeichnis die Datei ,Setup.exe”. Starte sie durch Doppelklick.
Folge nun den Bildschirmanweisungen, um ,Mein Gestiit - Special Editon” zu installieren.

Um das Spiel zu spielen, bendtigst du das Programm DirectX. Wenn es noch nicht auf deinem
Computer installiert ist, solltest du am Ende der Installation die Funktion ,DirectX 9 Installation
ausfiihren” aktivieren.

3.0 Das Hauptmenii
Nachdem du das Spiel gestartet hast, gelangst du

in das Hauptmenii. Hier kannst du aus verschiede-
nen Aktionen wéhlen.

Spiel starten

3.1 Spiel starten
Mit diesem Button startest du ein véllig neues
Spiel.

| - Spiekfortsetzen - |

3.2 Spiel fortsetzen
Hast du schon angefangen zu spielen, gelangst
du mit dieser Option direkt in den Ladebildschirm.

3.3 Einstellungen
Hier kannst du die Einstellungen des Spiels, wie
z.B. die Lautstéarke, andern.

3.4 Beenden

Dieser Punkt bringt dich zuriick zur Windows-
Oberflache.
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4.0 Steuerung

4.1 Spielfigur
Du steuerst deine Figur im Spiel {iber die Tastatur und die Maus.

Tastenbelegung
W (Pfeil hoch)
A (Pfeil links)
S (Pfeil runter)
D (Pfeil rechts)

Vom Betrachter weg gehen
Nach links gehen

Auf den Betrachter zugehen
Nach rechts gehen

Driickst du gleichzeitig die Shift-Taste, ldufst du schneller.

4.2 Reiten

Wenn du ein Pferd gesattelt hast, kannst du ausreiten. Du steuerst das Pferd mit den gleichen
Tasten wie deine Spielfigur. Uber mehrfaches Driicken der W-Taste (Pfeiloben-Taste) kannst du
die Geschwindigkeit erhohen (Schritt, Trab, Galopp, schneller Galopp und Sprintgalopp).

Tastenbelegung

W (Pfeil hoch) Vorwértshewegung
(1x Driicken = Schritt, 2x = Trab, 3x = Galopp,
4x = schneller Galopp, 5x = Sprintgalopp)

A (Pfeil links) Nach links drehen

S (Pfeil runter) Riickwartsbewegung (Driicken verlangsamt
die Vorwartsbewegung)

D (Pfeil rechts) Nach rechts drehen

Wenn du an einem Hindernis im richtigen Augenblick die Leertaste driickst, springt dein Pferd.

Du kannst aber nur im Galopp springen. Wichtig ist, dass du weder zu nah noch zu weit weg
bist, sonst verweigert dein Pferd den riskanten Sprung.

4.3 Interaktion mit anderen Figuren

Um mit einer anderen Figur zu interagieren, musst du an sie herantreten und sie mit der linken
Maustaste anklicken. Es erscheint ein Aktionsbutton am linken Bildschirmrand, der dir die ver-
schiedenen Aktionsmdglichkeiten zeigt.

4.4 Interaktion mit Objekten

Mit verschiedenen Objekten im Spiel ist eine Interaktion méglich. Wenn du mit dem Mauszeiger
liber diese fahrst, erkennst du an der griinen Schrift im Mouseover, dass hier eine Interaktion
moglich ist.

Driickst du jetzt die linke Maustaste, erscheint ein oder mehrere Buttons in der unteren linken
Ecke des Bildschirms. Die Beschriftung verrét dir, welche Aktion dahinter verborgen liegt.
Driickst du auf einen dieser Buttons, wird die Aktion ausgefiihrt.

4.5 Interaktion mit Pferden

Auch mit den Pferden kannst du interagieren. Du wahlst ein Pferd mit einem Klick der linken
Maustaste aus und es erscheinen am linken Bildschirmrand eine Reihe von Aktionsbuttons.
Welche Buttons das sind, hangt von dem momentanen Standort ab. Wenn sich ein Pferd in der
Boxengasse des Stalls befindet, hast du andere Maglichkeiten als in der Box oder vor dem Stall.
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5.0 Die Bildschirmanzeigen

5.1 Interface

@
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Das Interface gliedert sich in drei Bereiche. Mit zwei Buttons gelangst du schnell zu wichtigen
Bereichen oder Informationen, die fiir das Spiel wichtig sind. Der Button ,Menii“ (1) bringt dich
ins Hauptmenii. Der Button , Aufgabe” (2) zeigt dir immer deine aktuell zu erledigende Aufgabe.
Oberhalb dieser Buttons findest du eine Anzeige fiir deine Finanzen (3). Mittig angeordnet ist
das Inventar. Du hast drei Plétze (5, 6, 7) zur Verfiigung, auf die du jeweils drei Portionen einer
bestimmten Futter-sorte oder Wasser legen kannst. Daneben ist eine weitere Anzeige, die dir
die verstrichene Spielzeit (4) anzeigt. Neu hinzugekommen ist die Ubersichtskarte (8). Hier
kannst du jederzeit entnehmen, an welcher Stelle des Areals du dich gerade befindest.

5.2 Statusfenster

Wabhlst du ein Tier an, werden dir am rechten Bildschirmrand die , Tierwerte” angezeigt. Die
Tierwerte zeigen dir den aktuellen Zustand des jeweiligen Tieres an. Dabei musst du zwischen
den Statuswerten Gesundheit, Sauberkeit, Zufriedenheit, Aktivitat, Hunger, Durst und den
Charakterwerten Erfahrung, Ausdauer und Stérke unterscheiden. Statuswerte sinken taglich
und miissen durch die richtige Pflege beeinflusst werden. Charakterwerte haben einen festen
Wert und kdnnen durch Training gesteigert werden und sinken in der Regel nicht mehr.

Erfahrung: Die Erfahrung gibt an, wie gut dein Pferd an das

Reiten und den Menschen gewohnt ist.

Ausdauer: Die Ausdauer gibt an, wie lange das Pferd galoppieren
kann. Dieser Wert sinkt wéhrend des Galoppierens und
funktioniert kurzfristig wie ein Statuswert. Wenn sich

das Pferd ausruht, steigt er aber von ganz allein wieder

auf den Ursprungswert.

Starke: Die Stérke gibt die Sprungkraft an. Ist hier ein hoher
Wert erreicht, iiberspringt das Pferd auch die hochsten
Hindernisse ohne Probleme.

Gesundheit:  Représentiert den Gesamtzustand des Tieres.

Sauberkeit: Fiihlt sich das Tier wohl oder musst du mal wieder
sauber machen?

Zufriedenheit: Verbringst du genug Zeit mit dem Tier?

Aktivitat: Bewegt sich das Tier genug oder leidet es
unter Bewegungsmangel?

Hunger: Hat das Tier genug zu fressen?

Durst: Hat das Tier genug zu trinken?
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5.3 Aktionsbuttons

Wenn du ein Objekt oder Tier anwahlst, erscheinen am linken
Bildschirmrand Aktionsbuttons. Die Beschriftung verrét dir
mogliche Interaktionen mit dem Objekt, dem Tier oder der Person.

6.0 Der Spielablauf
6.1 Die Wahl der Rolle

In ,Mein Gestiit - Special Edition” kannst du drei verschiedene Rollen spielen. Jede Rolle birgt
andere Aufgaben und Mdglichkeiten in sich. Wenn du ein neues Spiel anféangst, musst du dich
erst einmal entscheiden, wie du am liebsten spielen mdchtest. Das solltest du dir gut iiberlegen,
denn im Spiel kannst du nicht einfach wechseln.

Pferdewirtin:

Als Pferdewirtin hast du dich entschieden, dich auf die Pferdezucht zu konzentrieren. Dafiir
steht dir ein groBer Stall zur Verfiigung und du startest mit zwei Pferden. Spater werden auch
gelegentlich Turniere auf deinem Geldnde veranstaltet, an denen du aber nur als Teilnehmerin
mitwirkst. Zusétzlich kannst du dein Gastehaus ausbauen und so mehr Gaste auf deinem Hof
beherbergen.

Reitlehrerin:

Als Reitlehrerin kannst du die Reitschule bauen und so deinen Gasten Unterricht anbieten, was
gerne und oft angenommen wird. Die Zucht ist dir auch als Reitlehrerin méglich, allerdings hast
du einen kleineren Stall als die Pferdewirtin und fangst auch nur mit einem Pferd an. Als Reit-
lehrerin werden gelegentlich Turniere auf deinem Hof veranstaltet, an denen du aber nur als
Teilnehmerin mitwirkst.

Professionelle Reiterin:

Als professionelle Reiterin kannst du die Turnierarena bauen und so nicht nur an Turnieren teil-
nehmen, sondern auch selbst welche organisieren. Auch in dieser Rolle kannst du ziichten, aber
wie die Reitlehrerin startest du mit nur einem Pferd und der Stall ist etwas kleiner. Allerdings
kannst du als professionelle Reiterin auch beriihmt werden.
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6.2 Die Figurenauswahl

Nachdem du dich fiir eine bestimmte
Rolle entschieden hast, gelangst du
zur Figurenauswabhl. Du kannst
zwischen verschiedenen Figuren
wahlen. Uberleg es dir gut, denn im
Spiel kannst du nicht mehr wechseln.
Du kannst deiner Spielfigur auch einen
eigenen Namen geben. Wenn du dich
fiir eine Figur entschieden und ihr einen
Namen gegeben hast, kommst du zur
Pferdeauswabhl. Hast du dir ein Pferd
oder als Pferdewirtin zwei Pferde aus-
gesucht, geht das Spiel los und dein
Abenteuer als Besitzerin eines
Pferdehofs kann beginnen.

Auch dein ausgewdhltes Pferd kannst
du individuell benennen. Ziichtest du
erfolgreich Fohlen, so kannst du sogar
ihm einen eigenen Namen geben.

6.3 Aufgaben

Das Spiel hat begonnen und dir
wird deine erste Aufgabe présen-
tiert. Die Aufgaben stellen den
Leitfaden durch das Spiel dar. 3
Wenn du dich danach richtest, Aurgabe 1
wirst du nichts verpassen und alle
Aspekte des Hoflebens kennen ler-
nen. Wenn du méchtest, kannst du
aber auch einfach machen, was du
willst und die Aufgaben ignorieren.
Willst du nachsehen, was deine :
aktuelle Aufgabe ist, driickst du
einfach den Button , Aufgabe” im
Bildschirmmenii.

Digs ist deine erste Aufgabe’ In deinem Stit finde'st du dein erstes Pferd. Beschaftige
dich mitihm, so.dass es zufriedenst.
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7.0 Die Levels

1.1 Das Hofgeldande

Auf dem Geldnde deines Hofes befinden sich
zu Beginn des Spieles nur dein eigenes Haus
und der Pferdestall. Im Laufe des Spieles hast
du die Mdglichkeit, verschiedene Gebéude zu
bauen und so deinen Aufgabenbereich zu
erweitern.

Folgende Gebaude sind auf deinem Geldnde
oder kdnnen spater gebaut werden:

Dein Haus:

Der Stall:

Das Géastehaus:

Die Weide:

Der Parkplatz:

Die Reitschule:

Der Turnierplatz:

7.2 Die Stadt

Verlasst du dein Hofgelande tiber den Weg,
der Richtung Siiden fiihrt, gelangst du in die
Stadt. Dort kannst du dir alle Dinge kaufen,
die du fiir deine tégliche Arbeit und die
Versorgung deiner Tiere brauchst. Aber auch
eine Bank und eine Fortbildungsakademie
sind dort zu finden.

www.pferdundpony-spiele.de

Die Arztpraxis:

Sollten deine Pferde einmal krank werden oder sich
verletzen, kannst du den ortlichen Tierarzt bitten,
einmal auf deinem Hof vorbeizuschauen.

Die Héandlerin:
Bei der Handlerin bekommst du neben

verschiedenem Futter auch viel Zubehor fiir
deine Tiere.

Die Apotheke:

Die Apotheke versorgt dich mit allen Medikamenten,
die du auf deinem Hof brauchst.

Der Pferdehéndler:

Beim Pferdehéndler kannst du neue Pferde
kaufen oder deine eigenen Ziichtungen verkaufen.

Das Bekleidungsgeschift:

In dem Bekleidungsgeschaft kannst du dir zusatzliche
Reit- und Turnieroutfits kaufen.

www.pferdundpony-spiele.de 9



1.3 Die Ausrittlevels

Drei weitere Wege fiihren vom
Praxisgelénde weg. Jeder von
ihnen fiihrt in eines der
Ausrittlevels, die dir aber nicht
von Anfang an zugéanglich sind.
Erst wenn du bestimmte Auf-
gaben erfiillt hast, werden

die Levels freigeschaltet.

8.0 Im Gutshaus

8.1 Dein Wohnbereich
Der Tag beginnt um 8 Uhr morgens in deinem Wohnbereich. In deinem Wohnbereich kannst du
dich umziehen, was teilweise notwendig ist, da du nur in der richtigen Kleidung an Turnieren
und Shows teilnehmen darfst. Du kannst dein Outfit aber auch einfach wechseln, wenn dir
danach ist. Dafiir klickst du die Kommode an und driickst den Button ,Benutzen”. Im nun folgen-
den Modus hast du verschiedene Optionen. Oben rechts kannst du wahlen welche Artvon
Kleidung du anziehen mdchtest: Freizeit-
oder Reitkleidung. Sobald du dich fiir eine
der Varianten entschieden hast, kannst du
mit den Schiebereglern zwischen den ver-
schiedenen Ober- als auch Unterteilen und
Schuhen wechseln.

Dann kommst du {iber den Weg
Richtung Osten in den Wald.

8.2 Dein Biiro

In deinem Biiro befindet sich ein Computer.
Uber ihn hast du Zugriff auf die Akten
deiner Pferde, die gerade in deinem Stall
stehen. Aber auch die Statistik iiber deine
Einnahmen und Ausgaben kannst du dort

Uber den Weg Richtung einsehen. Ferner siehst du eine Giste-
Westen kommst du an den statistik, die dir die Aufenthaltsdauer und
Stadtrand. deinen Verdienst anzeigt.

9.0 Bau und Ausbau

An verschiedenen Stellen im Level schweben Miniaturgebdude iiber dem Erdboden. An diesen
Stellen kannst du ein Geb&ude bauen.

Wenn du das kleine Gebaude anklickst, wird dir angezeigt, welches Gebaude dort seinen Bau-
platz hat und was es kostet, das Geb&ude zu bauen. Solltest du schon genug Geld haben, dann
wird der Aktionsbutton ,,Bauen” eingeblendet. Wenn du ihn driickst, wird das Gebédude gebaut
und die Kosten dafiir von deinem Konto abgezogen. Allerdings dauert der Bau eine kleine Zeit
und das Gebaude wird dir erst am nachsten Tag zur Verfiigung stehen. Viele Gebaude kénnen
ein- oder zweimal ausgebaut werden. Dazu wahlst du ein Gebaude an und schon kannst du
— sehen, ob ein weiterer Ausbau maglich ist und was der Ausbau kostet. Ist genug Geld vorhan-
den, erscheint der Button ,,Ausbauen”. Durch Klicken Iost du den Ausbau aus, aber auch das
dauert wieder einen Tag.

Wenn du das Praxisgelande Rich-
tung Norden verladsst, kommst du
zum Strand.
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9.1 Ausbau des Gutshauses

Durch den Ausbau des Gutshauses veranderst du das Gesamthild des Geléndes, so dass die
Gaste bereit sind, mehr zu bezahlen. Je weiter du den Ausbau vorantreibst, desto héher werden
deine Einnahmen durch die Feriengéste.

9.2 Ausbau des Stalles
Durch den Ausbau des Stalles erhoht sich die Anzahl der Boxen, die dir zur Verfiigung stehen.

9.3 Bau des Gastehauses
Wenn du Gaste auf deinem Geldande willkommen heiRen willst, musst du zunachst das
Géstehaus bauen. Nur als Pferdewirtin kannst du das Geb&ude noch weiter ausbauen.

9.4 Bau der Turnierarena

Wenn du die Turnierarena gebaut hast, kannst du an Turnieren teilnehmen oder selbst welche
organisieren. Je weiter du das Gebaude ausbaust, desto hoher sind die Preise, die du bei den
Turnieren gewinnen kannst.

9.5 Bau der Reitschule

Wenn du die Reitschule als Reitlehrerin gebaut hast, kannst du anfangen, Reitunterricht zu
geben. In den anderen Profilen kannst du nur einen Reitplatz bauen, auf dem du deine Pferde
trainieren kannst, ohne dafiir extra in eines der Ausrittlevels reiten zu miissen.

9.6 Bau der Weide

Wenn du die Weide gebaut hast, kannst du den Pferden Nahrung, Wasser und Bewegung ver-
schaffen, ohne dich aktiv darum kiimmern zu miissen. Der Bau der Weide nimmt dir also eine
Menge Arbeit ab.

9.7 Bau des Zuchtstalls

Der Zuchtstall wird gebraucht, wenn du dich mit der Zucht befassen mochtest. Nur in der
besonders gemiitlichen und grofRen Box sowie der Ungestortheit dieses Stalles wird es zu
Nachwuchs kommen.

9.8 Bau des Parkplatzes
Wenn du den Parkplatz gebaut hast, werden mehr Gaste den Weg zu dir finden.

10.0 Die Zucht
Um mit der Zucht beginnen zu kdnnen, miissen zunéachst zwei Bedingungen erfiillt sein:
1. Der Zuchtstall wurde gebaut.

2. Es sind zwei Pferde unterschiedlichen Geschlechts vorhanden, die nicht zu nah miteinander
verwandt sind.

Fiir die Zucht ist es wichtig zu wissen, dass nur gesunde Pferde Nachwuchs bekommen kdnnen
und zufriedene Pferde schneller Nachwuchs bekommen als unzufriedene. Wenn du also {iber
die Zucht nachdenkst, dann solltest du gesunde Tiere auswahlen und wéhrend der Zucht dafiir
sorgen, dass es ihnen gut geht. Du stellst die ausgewahlten Pferde in den Zuchtstall und kiim-
merst dich weiterhin darum, dass es den beiden gut geht. Je zufriedener sie sind, desto hoher
die Wahrscheinlichkeit, dass du mit Nachwuchs rechnen kannst. Stehen zwei Pferde im
Zuchtstall, solltest du gelegentlich einen Schwangerschaftstest bei der Stute machen, damit du
auch mitbekommst, wenn etwas passiert. Dazu wahlst du die Stute an und driickst den
Aktionsbutton , Test”.

12 www.pferdundpony-spiele.de

Wenn die Stute schwanger ist, wird der Hengst automatisch aus der Box entfernt, damit genug
Platz fiir die Stute ist. Wahrend der Schwangerschaft ist sie sehr empfindlich und du solltest ihr
besonders viel Aufmerksamkeit zukommen lassen.

Nach kurzer Zeit wird das Fohlen geboren. Jetzt musst du sicher stellen, dass die Stute genug
Futter und Wasser hat, du fiitterst ja praktisch zwei Pferde.

Wenn der Nachwuchs grol3 geworden ist, musst du beide zuriick in den Stall bringen. Jetzt hast
du ein neues Pferd, das du entweder behalten und trainieren oder aber auch verkaufen kannst.

11.0 Der Reitunterricht

Sobald du die Grundstufe der Reitschule gebaut hast, kannst du mit dem Unterricht anfangen.
Natiirlich brauchst du zu diesem Zeitpunkt auch mindestens ein Pferd, das genug Erfahrung hat,
so dass du einen Schiler draufsetzen kannst. Wenn ein Gast auf dem Gelédnde ist, der von dir
unterrichtet werden mdchte, kannst du ihn jederzeit anklicken und zu einer Unterrichtseinheit
auffordern. Wenn du eine Unterrichtsstunde beginnst, schliipfst du automatisch in die Rolle des
Schiilers und findest dich auf dem Areal der Reitschule wieder. Je nach Ausbaustufe hast du
jetzt unterschiedliche Aufgaben zu erfiillen. Im Longierrund kdnnen Anfénger erste Erfahrungen
mit Pferden sammeln. Du kannst nur zwischen verschiedenen Gangarten wahlen. Reitest du die
festgelegte Zeit in jeder der Gangarten, lernt der Schiiler diese kennen. Auf dem Reitplatz
kannst du als Schiiler frei reiten. Du musst verschiedene Punkte abreiten, um in dieser
Unterrichtsform das Lenken des Pferdes zu lernen. Sobald du die Reithalle gebaut hast, kannst
du auch fortgeschrittenen Reitern Unterricht erteilen. Es sind verschiedene Hindernisse aufge-
baut, deren erfolgreiches Uberspringen den Lernerfolg bringt. Nach jeder Unterrichtseinheit
wirst du fiir deinen Aufwand entlohnt.

12.0 Die Turniere

12.1 Teilnahme

Wenn ein Turnierorganisator auf deinen Hof kommt und ein Turnier bei dir veranstalten machte,
kannst du das zulassen oder ablehnen. Lasst du es zu und ein Turnier wird auf deinem Hof ver-
anstaltet, kannst du dir iiberlegen, ob du auch daran teilnehmen méchtest. Wenn du teilnehmen
mochtest, reitest du einfach zu der angegebenen Zeit auf den Turnierplatz. Mit dem Betreten
beginnt deine Runde und sobald du das erste Hindernis iiberspringst, beginnt die Zeitnahme.
Die Zeit wird gestoppt, wenn du alle Hindernisse mindestens einmal iibersprungen hast. Fiir
jedes gerissene Hindernis wird dir eine Strafzeit angerechnet. In der Tabelle kannst du sehen,
wie gut du abgeschnitten und ob du eine Siegprdmie gewonnen hast.

12.2 Organisation

Ein Turnier kannst du {iber den Computer organisieren. Klicke auf ,,Parcours aufbauen” und die
Kamera wechselt in eine Vogelperspektive iiber dem Turnierplatz. Durch Auswahl der einzelnen
Hindernisse kannst du verschiedene Hohen bestimmen oder ein Hindernis ganz entfernen. Es
miissen aber immer mindestens sieben Hindernisse stehen bleiben. Wenn der Parcours so aus-
sieht, wie du dir das wiinscht, beendest du den Aufbau und klickst auf dem Computer auf
LJurnier anmelden”. Am néachsten Tag wird das Turnier stattfinden.

12.3 Show

Eine Show ist eine besondere Option fiir die professionelle Reiterin, die erst besteht, wenn die
Turnierarena vollstandig ausgebaut wurde. Im Unterschied zu den Turnieren trittst du nicht
gegen andere Reiter an, sondern kdmpfst nur fiir dich. Die Zuschauer bezahlen dafiir, eine gute
Show geboten zu bekommen. Es ist also wichtig, moglichst fehlerfrei zu bleiben, sonst schmalert
sich dein Gewinn.
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13.0 Die Pflege

Damit es deinen Pferden gut geht, musst du dich gut um sie kiimmern. Dazu gehdrt das Sauber-
machen, die Bewegung, die Sorge um das seelische Wohl und das Versorgen mit Wasser und
Futter. Der Zustand eines Pferdes und die Qualitat deiner Pflege driickt sich in den Tierwerten
aus.

Gesundheit:
Die Gesundheit fasst alle anderen Werte zusammen. Damit der Gesundheitswert hoch bleibt,
musst du alle anderen Werte regelmaRig auf einem mdglichst hohen Level halten.

Sauberkeit:
Wenn dieser Wert sinkt, musst du den Stall sdubern. Nur in einer sauberen Umgebung fiihlen
sich Pferde richtig wohl.

Zufriedenheit:
Die Zufriedenheit beeinflusst du dadurch, dass du viel Zeit mit dem Pferd verbringst. Am besten
kannst du das machen, in dem du es oft streichelst.

Aktivitat:
Die Aktivitat zeigt, ob der Bewegungsdrang des Pferdes befriedigt wird. Du solltest regelmaRig
mit all deinen Pferden ausreiten, damit dieser Wert hoch bleibt.

Hunger:
Dieser Wert zeigt an, ob das Tier hungrig ist. Indem du immer genug Futter bereitstellst, haltst
du diesen Wert hoch.

Durst:
Dieser Wert zeigt an, ob das Tier durstig ist. Indem du immer genug Wasser bereitstellst, haltst
du diesen Wert hoch.

13.1 Futter

Um deine Pferde zu fiittern, musst du zunédchst einmal Futter bei dir im Inventar haben. Das
machst du, indem du den entsprechenden Futtersack anklickst. Mit dem Button ,,Portion ent-
nehmen” kannst du dann eine Portion in dein Inventar legen. Jetzt kannst du zu der Box des
Pferdes gehen, das du fiittern mdchtest, und wahlst den Futtertrog an. Hast du den Trog ausge-
wihlt, klickst du das Futter in deinem Inventar an und der Futtertrog wird gefiillt.

13.2 Wasser

Das Befiillen der Népfe mit Wasser funktioniert genauso wie das Fiittern. An verschiedenen
Stellen deines Hofes stehen Wassertonnen, aus denen du Wasser entnehmen kannst. Befindet
es sich erst einmal in deinem Inventar, gehst du genauso vor wie mit dem Futter.

13.3 Sauber machen

Damit sich deine Tiere wohl fiihlen, musst du regelméRig ihre Stélle oder Gehege fegen. Dazu
steht in jedem Haus ein Besen. Wahle ihn aus und klicke auf ,Benutzen”, damit du anfangst zu
fegen.
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14.0 Das Training
Die Charakterwerte deiner Pferde kannst du steigern, indem du mit ihnen trainierst. Das heil3t,

dass die Werte Erfahrung, Ausdauer und Starke jedes Mal ein klein wenig steigen, wenn du das
Pferd reitest.

15.0 Ausreiten

Du kannst jederzeit mit einem deiner Pferde ausreiten. Dafiir nimmst du es aus der Box, sattelst
es, flihrst es aus dem Stall, sitzt auf und schon kann es losgehen. Du wahlst dein Pferd aus und
driickst den Button , Aus der Box”. Wenn das Pferd jetzt in der Boxengasse steht, kannst du
einen Sattel nehmen und mit diesem gehst du wieder zu deinem Pferd. Jetzt gibt es die Option
»Satteln”, wenn du das Pferd erneut anwahlst. Auf deinem Hof kannst du nur im Schritt oder
Trab reiten, aber es gibt drei Ausrittbereiche, auf denen du nicht nur nach Lust und Laune her-
umreiten kannst, sondern auch Hindernisse findest, die du {iberspringen kannst. Allerdings sind
diese Bereiche nicht von Anfang an zugéanglich, sondern miissen erst freigespielt werden.
Wenn du reitest, solltest du immer die Ausdauer deines Pferdes im Auge behalten, denn
Galoppieren und Springen strengen das Pferd an und es wird miide. Wenn die Ausdauer auf 0
sinkt, kann es eine Weile nur im Schritt oder Trab reiten. Wenn du aber eine Weile im Schritt
unterwegs bist oder gar stehst, erholt sich dein Pferd wieder.

16.0 Einkaufen

Im Kapitel ,Die Stadt” konntest du schon sehen, welche Méglichkeiten sich dir in der Stadt
genau bieten. Wenn du eines der Angebote wahrnehmen mdchtest, musst du dich in den Laden
begeben und den Verkaufer anklicken. Jetzt erscheint der Aktionsbutton ,Kaufen”. Wenn du
darauf klickst, 6ffnet sich ein Fenster mit den verschiedenen Optionen, die dir in diesem Laden
geboten werden.
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18.0 Lizenz- und Nutzungsbestimmungen

1. Lizenz

Der Kaufer erhélt das nicht ausschlieBliche Recht, das Programm an einem Computerarbeitsplatz
zu benutzen. Das Recht ist nicht {ibertragbar, vermietbar oder verleihbar. Das Kopieren und
Archivieren des Programms zum Zwecke der eigenen Datensicherung ist gestattet. Das Eigentum
und die Urheberrechte oder sonstige Schutzrechte an der Software verbleiben nach wie vor bei
der dtp young entertainment GmbH & Co. KG, resp. ihren Lizenzpartnern.

2. Beschrinkungen und Anderungsverbot

Das Programm oder Teile davon diirfen nicht kostenpflichtig oder kostenfrei weitergegeben, lizen-
ziert, vermietet, verandert, ibersetzt, angepasst oder verdffentlicht werden. Die Software darf
weder im Gesamten noch in Teilen disassembliert, dekompiliert oder auf andere Weise in allge-
mein lesbare Form zuriickgewandelt werden.

3. Laufzeit des Vertrages

Die Lizenz gilt bis zu ihrer Beendigung. Der Lizenzvertrag kann dadurch beendet werden, dass die
Software sowie alle Kopien vernichtet werden. Die Lizenz erlischt unverziiglich, wenn gegen eine
Bestimmung des Lizenzvertrages verstoRen wird, ohne dass es einer Kiindigung durch die dtp
young entertainment GmbH & Co. KG, resp. ihren Lizenzpartnern, bedarf.

4. Haftungsbeschrankung

Die dtp young entertainment GmbH & Co. KG iibernimmt keine Gewahr fiir die Vollsténdigkeit und
Richtigkeit des Inhaltes der auf dem Datentrager gespeicherten Software. Eine Haftung fiir ent-
gangenen Gewinn, fiir Schéden an oder Verlust der gespeicherten Daten sowie fiir andere mittel-
bare oder unmittelbare Folgeschédden ist ausgeschlossen, soweit nicht grob fahrldssiges oder
vorsatzliches Verhalten der dtp young entertainment GmbH & Co. KG vorliegt. Etwaige
Schadensersatzanspriiche sind unabhéngig von der Anspruchsgrundlage in der Hohe auf die ent-
richtete Lizenzgebiihr beschrankt.

5. Schlussbestimmungen

Es gilt deutsches Recht. Sollten einige Bestimmungen dieses Lizenzvertrages rechtlich unhaltbar
oder unwirksam sein, bleiben alle anderen Bestimmungen rechtswirksam. Unwirksame
Bestimmungen sind durch Regelungen zu ersetzen, die dem urspriinglichen Sinn am néachsten
kommen.

© 2009 dtp young entertainment GmbH & Co. KG, Goldbekplatz 3-5, 22303 Hamburg.
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19.0 Epilepsiewarnung

Gesetzliche Warnung:

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anféllen oder Bewusstseinsstérungen kommen,
wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden. Diese Personen kdnnen
bei der Benutzung von Computern einen Anfall erleiden. Es konnen auch Personen davon betrof-
fen sein, deren Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epilepti-
sche Anfélle gehabt haben. Falls bei lhnen oder einem lhrer Familienmitglieder unter Einwirkung
von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhdngende Symptome (Anfille oder Bewusstseins-
stérungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich bitte vor der Nutzung an Ihren entsprechenden Arzt.

Es sind auf jeden Fall bei der Verwendung eines Video- oder Computerspieles folgende Regeln zu
beachten:

Nicht spielen, wenn Sie miide sind oder nicht genug geschlafen haben. Achten Sie bitte darauf,

dass der Raum, in dem Sie spielen oder die Anwendung nutzen, gut beleuchtet ist. Legen Sie beim
Betrachten des Spiels eine Pause von mindestens 10-15 Minuten pro Stunde ein.
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The PEGI age rating system:

Age Rating g 3 "‘ "‘
categories:

Les

il
g%tr:hc € Note: There are some local variations!
ge: Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays!

S
e

The ‘Online’ logo indicates that a game allows the player to have access to online game play
oniie

against other players.
Le logo « Online » indique qu’un titre vous permet de jouer avec d’autres personnes en ligne.

For further information about the Pan European Game Information
(PEGI) rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systeme
d’information de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:
Para obtener mas informacién sobre el sistema de calificacion de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fir weitere Informationen Uber das européische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info
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